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Wachstumsaktionen

Schiffsbau:

Erhalte zuséatzliche Schiffe wie auf Bevolkerungs-
leiste angezeigt, plus 1 pro Asteroidenfeld mit
deinem Schiff und dein Bonus durch Robotik.
Platziere diese an Sterne mit 4+ Bevolkerung.

Sterneinnahme:

Nimm 1 Stern deiner Wahl bei dem du die Anzahl
Schiffe hast wie in der Tabelle auf deiner
Sternenvolkkarte angegeben.

Bevolkerungszuwachs:

Erhalte 1 zuséatzliche Bevolkerung an jedem Stern,
der unter seiner Wachstumsgrenze liegt (=Abstand
zum néchsten bewohnten Stern). Dann erhalte
Bonusbevdlkerung, wie durch Genetik angegeben.

Forschen:

Du musst vor dem Aufdecken auch ein
quadratisches Technologieplatten auswahlen.
Steige 1 Stufe in dieser Technologie auf.

Gesinnungswechsel:

Passiert sofort, wenn die Aktion aufgedeckt wird.
Drehe deine Sternenvolkkarte um.

Du bist jetzt automatisch mit allen im Frieden.
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Wachstumsaktionen

Schiffsbau:

Erhalte zusétzliche Schiffe wie auf Bevolkerungs-
leiste angezeigt, plus 1 pro Asteroidenfeld mit
deinem Schiff und dein Bonus durch Robotik.
Platziere diese an Sterne mit 4+ Bevolkerung.

Sterneinnahme:

Nimm 1 Stern deiner Wahl bei dem du die Anzahl
Schiffe hast wie in der Tabelle auf deiner
Sternenvolkkarte angegeben.

Bevolkerungszuwachs:

Erhalte 1 zusatzliche Bevolkerung an jedem Stern,
der unter seiner Wachstumsgrenze liegt (=Abstand
zum nachsten bewohnten Stern). Dann erhalte
Bonusbevdlkerung, wie durch Genetik angegeben.

Forschen:

Du musst vor dem Aufdecken auch ein
quadratisches Technologieplatten auswahlen.
Steige 1 Stufe in dieser Technologie auf.

Gesinnungswechsel:

Passiert sofort, wenn die Aktion aufgedeckt wird.
Drehe deine Sternenvolkkarte um.

Du bist jetzt automatisch mit allen im Frieden.
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Wachstumsaktionen

Schiffsbau:

Erhalte zusatzliche Schiffe wie auf Bevdlkerungs-
leiste angezeigt, plus 1 pro Asteroidenfeld mit
deinem Schiff und dein Bonus durch Robotik.
Platziere diese an Sterne mit 4+ Bevolkerung.

Sterneinnahme:

Nimm 1 Stern deiner Wahl bei dem du die Anzahl
Schiffe hast wie in der Tabelle auf deiner
Sternenvolkkarte angegeben.

Bevodlkerungszuwachs:

Erhalte 1 zusétzliche Bevolkerung an jedem Stern,
der unter seiner Wachstumsgrenze liegt (=Abstand
zum néchsten bewohnten Stern). Dann erhalte
Bonusbevolkerung, wie durch Genetik angegeben.

Forschen:

Du musst vor dem Aufdecken auch ein
quadratisches Technologieplatten auswahlen.
Steige 1 Stufe in dieser Technologie auf.

Gesinnungswechsel:

Passiert sofort, wenn die Aktion aufgedeckt wird.
Drehe deine Sternenvolkkarte um.

Du bist jetzt automatisch mit allen im Frieden.
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Wachstumsaktionen

Schiffsbau:

Erhalte zusétzliche Schiffe wie auf Bevolkerungs-
leiste angezeigt, plus 1 pro Asteroidenfeld mit
deinem Schiff und dein Bonus durch Robotik.
Platziere diese an Sterne mit 4+ Bevolkerung.

Sterneinnahme:

Nimm 1 Stern deiner Wahl bei dem du die Anzahl
Schiffe hast wie in der Tabelle auf deiner
Sternenvolkkarte angegeben.

Bevolkerungszuwachs:

Erhalte 1 zuséatzliche Bevdlkerung an jedem Stern,
der unter seiner Wachstumsgrenze liegt (=Abstand
zum nachsten bewohnten Stern). Dann erhalte
Bonusbevolkerung, wie durch Genetik angegeben.

Forschen:

Du musst vor dem Aufdecken auch ein
quadratisches Technologieplatten auswahlen.
Steige 1 Stufe in dieser Technologie auf.

Gesinnungswechsel:

Passiert sofort, wenn die Aktion aufgedeckt wird.
Drehe deine Sternenvolkkarte um.

Du bist jetzt automatisch mit allen im Frieden.
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Wachstumsaktionen

Schiffsbau:

Erhalte zuséatzliche Schiffe wie auf Bevolkerungs-
leiste angezeigt, plus 1 pro Asteroidenfeld mit
deinem Schiff und dein Bonus durch Robotik.
Platziere diese an Sterne mit 4+ Bevolkerung.

Sterneinnahme:

Nimm 1 Stern deiner Wahl bei dem du die Anzahl
Schiffe hast wie in der Tabelle auf deiner
Sternenvolkkarte angegeben.

Bevolkerungszuwachs:

Erhalte 1 zusétzliche Bevdlkerung an jedem Stern,
der unter seiner Wachstumsgrenze liegt (=Abstand
zum néchsten bewohnten Stern). Dann erhalte
Bonusbevolkerung, wie durch Genetik angegeben.

Forschen:

Du musst vor dem Aufdecken auch ein
quadratisches Technologieplatten auswahlen.
Steige 1 Stufe in dieser Technologie auf.

Gesinnungswechsel:

Passiert sofort, wenn die Aktion aufgedeckt wird.
Drehe deine Sternenvolkkarte um.

Du bist jetzt automatisch mit allen im Frieden.
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Wachstumsaktionen
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Schiffsbau:

Erhalte zusatzliche Schiffe wie auf Bevdlkerungs-
leiste angezeigt, plus 1 pro Asteroidenfeld mit
deinem Schiff und dein Bonus durch Robotik.
Platziere diese an Sterne mit 4+ Bevolkerung.
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Nimm 1 Stern deiner Wahl bei dem du die Anzahl
Schiffe hast wie in der Tabelle auf deiner
Sternenvolkkarte angegeben.

Bevolkerungszuwachs:

Erhalte 1 zuséatzliche Bevdlkerung an jedem Stern,
der unter seiner Wachstumsgrenze liegt (=Abstand
zum néchsten bewohnten Stern). Dann erhalte
Bonusbevolkerung, wie durch Genetik angegeben.

Forschen:

Du musst vor dem Aufdecken auch ein
quadratisches Technologieplatten auswahlen.
Steige 1 Stufe in dieser Technologie auf.

Gesinnungswechsel:

Passiert sofort, wenn die Aktion aufgedeckt wird.
Drehe deine Sternenvolkkarte um.

Du bist jetzt automatisch mit allen im Frieden.
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