Haber conquistado o liberado 2 planetas
de otros jugadores en un mismo turno.
Juega esta carta cuando esto se produzca.

Efecto inmediato

Robas un nivel tecnoldgico adicional de
uno de los jugadores a los que le hayas
quitado el planeta durante este turno.

Cunstructdr

Construir 10 naves en 1 sola accion.
Juega la carta cuando esto se produzca
(para completarla no puedes tener en cuenta
la habilidad de tu Pueblo Estelar).

Efecto inmediato

Construyes 6 naves mas, que puedes situar
en cualquiera de tus planetas (incl. bloqueados).

Tener naves por valor de 120 § (sin
contar las bonificaciones de las tacticas).
Revela tantas naves como sea necesario.

Efecto inmediato
Si la juegas cuando tienes una batalla, elige:
Las naves enemigas no pueden retirarse
antes del combate, o BIEN No sufres pérdidas.

Ceéntrico

Controlar 4 planetas
del sector central.

Efecto inmediato
Si la juegas en la fase de progreso: Ganas
una accién gratuita de Ganar un Planeta
en el sector central; tus naves cuentan x2.

de/uniplanetaen
elisector;central

CientifFico®

Tener 16+ niveles tecnolégicos
sumados en conjunto.

Efecto inmediato

Si la juegas durante la fase de comercio:
Puedes comerciar una vez mas (el otro
jugador también puede hacerlo)

tu nivel
MESIEN)

Controlar todos los planetas
en el sector de tu mundo capital.
Efecto inmediato

Si la juegas cuando tienes una batalla
en el mismo sector de tu mundo capital:

Afade 20 § a tu bando.

Controlar 3 planetas con 5+
discos de poblacion cada uno.

Efecto inmediato

Anade 1 disco de poblacién en cada uno
de tus planetas con 5+ de poblacién
(ignorando limites naturales y bloqueos)

Diplomatico

Tener la Espiritualidad en el nivel IV o
superior, controlar el planeta principal
del sector central, y mantener la paz con
el resto de jugadores.

Efecto inmediato

Los jugadores ya no te pueden declarar
ninguna guerra en lo que queda de ronda.
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Espacial
Controlar 10 planetas.

Efecto inmediato

Recoloca 0-3 de tus discos de poblacién
(incluso desde o hacia planetas bloqueados)

Al final de una ronda: Tener al menos 5 y a la vez
mas "Y' (¥) que cualquier otro jugador con tu misma
ética (incluso si eres el tinico jugador en tenerla).

(*) Modo solitario: Tener mas niveles tecnoldgicos.

Efecto inmediato

Ganas 2'Y extra por cada ficha ovalada de
Cambio de Etica que se haya seleccionado
en esta ronda (entre todos los jugadores).

(si no has puntuado por: & gy 7 NS 7/
47/ &%

tu ética en esta ronda)

Especializado

Tener una tecnologia en el nivel VI
y otra en el nivel V o superior.

Efecto inmediato
Si la juegas en la fase de progreso: Ganas
una accioén gratuita de Investigacion con
una ficha cuadrada no utilizada esta ronda.

tunivel "
mas alto a8

Al comenzar tu turno de movimiento:
Tener presencia de naves en 4 casillas
de nebulosa diferentes.

Efecto inmediato

Cada nave que parta de una nebulosa tiene
un rango de +4 (en vez de +2) en este turno.

Tener tu Propulsion en el nivel IV o
superior, y poseer al menos una nave
y un planeta en 4 sectores diferentes.

Efecto inmediato
Puedes ver las cartas de dominacion de
otro jugador (o de dos jugadores en las
partidas de 5+ jugadores).




