""7;-_"'§'An,nunaki '. . "Annunaki
; (_SVTO’/ Luminoso) v | o (STS/ 0scuro)vév

~_ Bonificacion inicial: Genética en nivel Il N b Bonificacion inicial: Genética en nivel Il

-~ Con tu accion de Ganar un Planeta, puedes "7 /;;,\,’ 2 8Y " .Cuando subyugas un planeta neutral pri-

* convertir 1 o 2 planetas neutrales primitivos w9 =5 . " mitivo, le afiades un disco de poblacion
=/ y hacerlos avanzados (ponles 1 disco blanco). \ : ® &~ .adicional (a los 2 habituales) si el planeta
/.~ .Los Annunaki son una raza reptiliana que 5\ /o8 : ‘ "' ... . tiene un limite natural de poblacién de 3+

A empatiza con las faunas primitivas, y les B ; , : :
|\ ofrece la semilla para hacerse civilizadas. I\ . /" Los Annunaki son una raza reptiliana que

Solo para bloquear a un jugador STS WK 7 " | esclaviza a las faunas primitivas, obligandolas

"+ (oscuro) cuando intenta conquistar o N a=e> = _aminar su planeta en busca de riquezas.
subyugar un planeta “inocente" Lok o

¥ Durante tu movimiento, o cuando

Ganar un p|aneta' @ | | N .“ A:; ) quieras b\oquear 0 conquistar.

OPCION | [NAVES REQUERIDAS|  RESULTADO b Ganar un planeta: \

Colonizar o _""- : 1 colocas 1 disco OPCION TIPO DE PLANETA  |NAVES REQUERIDAS RESULTADO
Aliar 1 colocas 3 discos Colonizar 1 colocas 1 disco

unamas que |colocas tantos discos Subyugar 1 colocas 2 o 3 discos

Liberar n° de discos  |(+1 o2 robos tecnoldgicos)

los conviertes en Conquistar una mas que colocas 1 disco
planetas avanzados n° de discos  |(+1 o 2 robos tecnolégicos)

.

Convertir . / 1 (por planeta)




. Avianos
> (STO/Luminoso)

~Avianos
(STS / Oscuro) 'év

~ Bonificacion inicial:
- Espiritualidad en nivel Il
w * Propulsion en nivel Il

Bonificacion inicial:
-« Espiritualidad en nivel Il
.~ ~Propulsion en nivel Il

Los Avianos son una raza muy antigua
"y espiritualmente evolucionada, que ha

. Los Avianos son una raza muy antigua
'/ "\ recorrido la galaxia durante eones.

y espiritualmente evolucionada, que ha
recorrido la galaxia durante eones..
A . ', S / p *
. »~ > Solo para bloquear a un jugador STS . Sam . : 3
(@) (oscuro) cuando intenta conquistar o
= %  subyugar un planeta "inocente"

Durante tu movimiento, o cuando
&)’ quieras bloguear o conquistar.

‘ v @\
N\ Ganar un planeta: Ganar un planeta: Y

OPCION ~ TIPODEPLANETA  |NAVES REQUERIDAS

Colonizar

Aliar

1

1

RESULTADO OPCION

colocas 1 disco

colocas 3 discos

Colonizar

Subyugar

NAVES REQUERIDAS

1

1

RESULTADO
colocas 1 disco

colocas 2 discos

h una mas que i
Liberar : : q colocas tantos discos
n° de discos

; una mas que i
Conquistar q colocas 1 disco

n° de discos  |(+1 o 2 robos tecnolégicos)

(+1 0 2 robos tecnoldgicos)




'Eanlnmdes I e » - = Caninoides

8- . ' - ° \/ | \/ \J
= (STO/Luminoso) . " e (STS / Oscuro) é
‘/ e - 1 : p . / N : N
. | Bonificacién inicial: - ¢ Bonificacion inicial:
| Nivel Il en una tecnologia a tu eleccién / - » - - -Nivel Il en una tecnologia a tu eleccion
e © ‘“ s
" " . . : )y . . En las fases de comercio en las que
Cada vez que comercias, ti y el otro . . puedas comerciar con alguien, puedes

Jugador obtenéis 1°T" cada uno. : - obligar a ese jugador a hacerlo y con el
ihtercambio de tecnologias que tu elijas

Los Caninoides son una raza mercante ] = (sihace falta, deshaz otros tratos en esta ronda).

. enfocada hacia el comercio tecnolégico. \ B .
‘ g \ LosyCaninoides son una raza comerciante
fnuytgenaz a la hora de negociar acuerdos.
- |

y I W Solo para bloquear a un jugador STS
N 4 N . ; . o
qﬂ\’w [ (oscuro) cuando \menta conquwstar (o) \ 4 3 gﬁ‘{ Durante tu movimiento, o cuando
S~ subyugar un planeta “inocente &5 quieras bloquear o conquistar.

Ganar un planeta: Ganar un planeta: Y/

| OPCION TIPO DE PLANETA  |NAVES REQUERIDAS|  RESULTADO OPCION TIPO DE PLANETA  |NAVES REQUERIDAS|  RESULTADO

Colonizar g 1 colocas 1 disco Colonizar 1 colocas 1 disco

Aliar 1 colocas 3 discos Subyugar 1 colocas 2 discos

Liberar ﬂ LA unamas que colocas tantos discos Conquistar una mas que colocas 1 disco
e A n°dediscos  |(+1 o2 robos tecnolégicos) n° de discos  |(+1 o2 robos tecnoldgicos)

.




Colonizai'
Aliar

Liberar

* Dracones
(S_TO/Luminoso) Y

" Bonificacion inicial:
<. * +3 naves; Poder Militar en nivel Il
Los Dracones son la raza reptiliana mas

A antigua de la galaxia y una de las mejores
'/ .\ ‘en el combate.

Solo para bloquear a un jugador STS
{ (oscuro) cuando intenta conquistar o
subyugar un planeta “inocente"

Ganar un planeta:

NAVES REQUERIDAS RESULTADO

1 colocas 1 disco

1 colocas 3 discos

unamas que |[colocas tantos discos
n° de discos  |(+1 o 2 robos tecnolégicos)

.

OPCION
Colonizar
Subyugar

Conquistar

TIPO DE PLANETA

£

™l
= ) et N

‘Dracones
\(S\TS / Oscuro) *

Bonificacion inicial:

... +3 naves; Poder Militar en nivel Il

Los Dracones son la raza reptiliana mas
antigua de la galaxia y una de las mejores
en el combate.

%> Durante tu movimiento, o cuando
g | quieras bloquear o conquistar

A
Ganar un planeta: @Z

RESULTADO

NAVES REQUERIDAS

1 colocas 1 disco

1 colocas 2 discos

colocas 1 disco
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)

una mas que
n° de discos




|_opaion_|

~  Félidos
~ (STO/ Luminoso)

*Bonificacion inicial: +1 nave

ey

Colonizai'
Aliar

Liberar

£
-

&

AN

<D
N
PaNy
-

TIPO DE PLANETA  |NAVES REQUERIDAS

Al comienzo de cada ronda coloca un disco
«. - blanco en el espacio de abajo a la izquierda.
W Una vez por ronda, cuando un jugador ataque

a alguna de tus naves puedes quitar el disco
.para hacer que €l se retire antes del combate.

Los Félidos son una raza que evolucioné mante-
niendo rasgos de los felinos, a pesar de tener un

_ porte humano. Su carisma les hace respetables.

Solo para bloguear a un jugador STS
(oscuro) cuando intenta conquistar o
subyugar un planeta “inocente"

Ganar un planeta: @

RESULTADO

1 colocas 1 disco

1 colocas 3 discos

unamas que |colocas tantos discos
n° de discos  |(+1 o 2 robos tecnolégicos)

.

Colonizar
Subyugar

Conquistar

Feélidos
(STS / Oscuro) 'év

Bonificacion inicial: +1 nave

Al comienzo de cada ronda coloca un disco

- blanco en, el espacio de abajo a la izquierda.

Una vez por ronda, al atacar a las naves de otro
jugador puedes quitar el disco blanco para
hacer que se retiren de ahi antes del combate
(Dicho jugador no puede regresar a la casilla esta ronda).

Los Félidos son una raza que evolucioné mante-

< piendo rasgos de los felinos, a pesar de tener un

porte humano. Su ferocidad suele intimidar.

%*.{ Durante tu movimiento, o cuando
(N quieras bloquear o conquistar.

Ganar un planeta: @

RESULTADO

NAVES REQUERIDAS
1 colocas 1 disco

1 colocas 2 discos

una mas que colocas 1 disco
n° de discos  |(+1 o 2 robos tecnolégicos)




- Griseos
(STS / Oscuro) 'év

~  Griseos

" . (STO / Luminoso)

- Comienzas con una nave menos.

. "Cuando resuelves la accién Investigar,

si la tecnologia que investigas esta en

W\/ el primer nivel puedes incrementarla al
\ . lll directamente.

~ | Tu no puedes declarar ninguna guerra.

~ OPCION
Colonizai'
Aliar

Liberar

TIPO DE PLANETA

£
-

&

2

~ Los Griseos son buenos investigadores

pero temen a los conflictos armados.

Ganar un planeta:

NAVES REQUERIDAS RESULTADO

1 colocas 1 disco

1 colocas 3 discos

una mas que
n° de discos

colocas tantos discos
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)

OPCION

Colonizar
Subyugar

Conquistar

TIPO DE PLANETA

Bonificacion inicial: +1 nave
Al final de una fase de comercio en la que ta

" no hayas comerciado, puedes "robar" 1 nivel

tecnolégico de cualquier jugador con el que
estés en contacto. Si lo "robas" de un jugador
STO (luminoso) durante la Era Oscura (rondas
3a6)te puede declarar la guerra al instante.

Los Griseos se aduefian de artefactos y seres
ajenos y luego experimentan con ellos.

gﬁ) Durante tu movimiento, o cuando
&) quieras bloguear o conquistar.

Ganar un planeta:

NAVES REQUERIDAS RESULTADO

1 colocas 1 disco

1 colocas 2 discos

una mas que
n° de discos

colocas 1 disco
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)




L]

I.A. Rebelde

_ (STO/ Luminoso) A

\4

~ Bonificacion inicial: Robética en nivel I
@ | Cuando resuelves la accién Incrementar
Tkla Poblacion, en hasta 2 de tus planetas

g puedes "sacrificar” 1 nave en esa casilla
¢ para obtener 1 «réplica» de poblacion ahi.

As . . . . q
S LOS qUe crearon esta inteligencia artificial
T3 desaparecieron hace tiempo, pero ésta ha

seguido replicandose mediante sus drones.

@& > Solo para bloguear a un jugador STS
<S>

g { (oscuro) cuando intenta conquistar o

subyugar un planeta “inocente”

Ganar un planeta: @

| oPCION
Colonizai'
Aliar

Liberar

TIPO DE PLANETA |NAVES REQUERIDAS

RESULTADO
colocas 1 disco
1 colocas 3 discos

£ 1
-

unamas que |colocas tantos discos
n° de discos  |(+1 o2 robos tecnolégicos)

&

AN

.

OPCION
Colonizar
Subyugar

Conquistar

I.A. Rebelde

(STS / Oscuro) 'év

Bonificacion inicial: Robotica en nivel Il

Cuando resuelves la accion de Construir
Naves, adicionalmente puedes "sacrificar"
cualquier n° de discos en tus planetas
para construir +2 naves por cada disco
sacrificado (coldcalas en su misma casilla).

Los que crearon esta inteligencia artificial
desaparecieron hace tiempo, pero ésta ha
seguido infestando de drones la galaxia.

;—'-— 2% Durante tu movimiento, o cuando

2 % ;
- \ (@) quieras bloquear o conquistar.
Ganar un planeta: @

RESULTADO

NAVES REQUERIDAS

1 colocas 1 disco

1 colocas 2 discos

una mas que colocas 1 disco
n° de discos  |(+1 o 2 robos tecnolégicos)




. (STO/Luminoso)

Bonificacion inicial:
+2 discos de poblacion (en tu capital)
Suando resuelves la accién de Incrementar

@ Poblacion, puedes afiadir 2 discos (en vez
de 1) a cada uno de tus planetas que pueda

I obtenerlos de forma natural. Debes seguir
A\ respetando el limite natural que tengan.

"~ \ Los Mantidos son una raza insectoide

| OPCION

Colonizai'
Aliar

Liberar

TIPO DE PLANETA

£
-

&

AN

" que se adapta bien a cualquier entorno.

W Solo para bloquear a un jugador STS
&\ (oscuro) cuando intenta conquistar o
< subyugar un planeta “inocente"

Ganar un planeta:

NAVES REQUERIDAS|  RESULTADO

1 colocas 1 disco

1 colocas 3 discos

una mas que
n° de discos

colocas tantos discos
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)

.

OPCION
Colonizar
Subyugar

Conquistar

"Mantidos
(STS/ Oscuro) 'év

Bonificacion inicial: Genética en nivel Il

- Cuando.resuelves la accion de Incrementar

- la:Poblacion, puedes afadir 2 discos (en vez

Ly ,‘ A
s 7

;- de 1) acada uno de tus planetas que pueda
7. obtenerlos de forma natural. Debes seguir

respetando el limite natural que tengan.

se adapta bien a cualquier entorno.

D\ -

’ @ Durante tu movimiento, o cuando
g

'

*

TIPO DE PLANETA

D [ -

S :
&)’ quieras bloquear o conquistar.

Ganar un planeta:

NAVES REQUERIDAS RESULTADO

1 colocas 1 disco

1 colocas 2 discos

una mas que
n° de discos

colocas 1 disco
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)




OPCION

Colonizar

Aliar

Liberar

. ‘Cuando alguien te conquista un planeta

“pledes recolocar esos discos (max. 3) en

\\.. - otros planetas que tengas a una distancia
Jmaxima = al rango que tengan tus naves.

No puedes usar las casillas de asteroides
. al resolver la accion de Construir Naves.

(STO / Luminoso)

 Esta civilizacion, escindida de la Maya terestre,
d/spone de sofisticadas técnicas de curacion.

S
Solo para bloquear a un jugador STS
{(oscuro) cuando intenta conquistar o
‘ subyugar un planeta “inocente"

Ganar un planeta:

TIPO DE PLANETA

T

AT

&

2

NAVES REQUERIDAS RESULTADO

1 colocas 1 disco

1 colocas 3 discos

una mas que
n° de discos

colocas tantos discos
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)

.

OPCION
Colonizar
Subyugar

Conquistar

(STS / Oscuro) é‘

N /4

Ganas 1% por cada nave que hayas
perdido tras un combate (con un maximo

. -de 3'Y si estas en el bando derrotado).

"+ . No puedes usar las casillas de asteroides
- al'resolver la accion de Construir Naves.

TIPO DE PLANE TA

i
A

P
= e

Esta civilizacidn, escindida de la Maya
terrestre, esculpe naves en la roca y sigue

“practicando sangrientos rituales.

Durante tu movimiento, o cuando
| quieras bloquear o conquistar.

| &
Ganar un planeta: @Z

NAVES REQUERIDAS RESULTADO

1 colocas 1 disco

1 colocas 2 discos

una mas que
n° de discos

colocas 1 disco
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)




-"“'5;I;i-’_';;,_ff_ij-"Pl,eyares L Pleyares
; (_SVTO’/Luminoso) A | ’ = G (S.TS/Oscuro)vév

" Puedes declararle la guerra a cualquier \ \ . s
.. jugador STS (oscuro) durante tu turno ; .. Cuando resuelves la accion de Ganar

“~de'movimiento. un Planeta, puedes aliarte (véase la tabla)
B . "“: .. con los planetas neutrales avanzados.

./ Ganas 2'¥ cada vez que liberas un . . ek
/- planeta (ademas de otros ¥ que ganes). Ay~ . Los-Pleyares son muy astutos, y saben
R - L L “ “.° como vender su imperio a la poblacion

4 Los Pleyares son guerreros que luchan de las civilizaciones emergentes.

8\ en defensa del "camino luminoso".

_—r i B\ Q% Durante tu movimiento, o cuando
Durante tu movimiento, o para 4 . =\ : )
R iy P - ! : d p &)’ ‘quieras bloquear o conquistar.
{ bloguear a un jugador STS (oscuro) - i &
cuando intenta conquistar/subyugar /

v y un planeta "inocente' - Ganar un planeta: @

— Ganar un planeta: / OPCION TIPO DEPLANETA  [NAVES REQUERIDAS|  RESULTADO

S

OPCION TIPO DE PLANETA  |NAVES REQUERIDAS RESULTADO Colonizar

1 colocas 1 disco

Colonizar

Aliar 1 colocas 3 discos Aliar

1 colocas 3 discos

Q 1 colocas 1 disco Subyugar o colocas 2 discos
A Lo )

Libarar ﬂ W unamas que | colocas tantos discos A una mas que colocas 1 disco
= -

n° dediscos  [+2¥ (+1 02 robos tec) Conquistar
[]

n° de discos  |(+1 o 2 robos tecnolégicos)




TIPO DE PLANETA

. Tienes 4 acciones gratuitas de Ganar
" Un Planeta con la opcién Colonizar
b que puedes gastar durante la partida.

¥ Utiliza 1 disco blanco en el marcador de la
izquierda para indicar cuantas te quedan.

Los Progenitores son gigantes misteriosos
que colonizaron muchas lunas tiempo atras
| Y luego las abandonaron.

Solo para bloguear a un jugador STS

)J (oscuro) cuando intenta conquistar o
subyugar un planeta "inocente"

Ganar un planeta:

7 NA7|7/VES REOUERIPAS RESULTADO
1 colocas 1 disco

1 colocas 3 discos

unamas que |colocas tantos discos
n° de discos  |(+1 o2 robos tecnolégicos)

" rogenitores

(STS / Oscuro) é'

- Tienes 4 acciones gratuitas de Ganar

un Planeta con la opcién Colonizar
que puedes gastar durante la partida.

Utiliza 1 disco blanco en el marcador de la
izquierda para indicar cuantas te quedan.

Los Progenitores son gigantes misteriosos
gue colonizaron muchas lunas tiempo atras

Y v y luego las abandonaron.

\

|
TR
\

OPCION TIPO DE PLANETA
Colonizar
Subyugar

Conquistar

%:;{ Durante tu movimiento, o cuando
&8’ quieras bloquear o conquistar.

Ganar un planeta:

NAVES REQUERIDAS RESULTADO

1 colocas 1 disco

1 colocas 2 discos

una mas que colocas 1 disco
n° de discos  |(+1 o 2 robos tecnolégicos)




" Yowies
. (STO/Luminoso)

& Bonificacion inicial:
. Espiritualidad en nivel Ill

-~ Tu tecnologia Robdtica nunca puede subir

5= denivel.
%/ Situvieras que ganar un nivel de Robética con una
- reliquia ancestral, en vez de hacerlo obtén 2 naves

. '_ (colécalas en el planeta donde estuviera la reliquia)

| \ Los Yowies son unos seres simio muy
* conectados con la naturaleza espiritual.

A Solo para bloquear a un jugador STS
2w\ (oscuro) cuando intenta conquistar o
“ subyugar un planeta “inocente"

Ganar un planeta:

TIPO DE PLANE TA  |NAVES REQUERIDAS RESULTADO

Colonizai'
Aliar

Liberar

Q 1 colocas 1 disco
A,

1 colocas 3 discos

colocas tantos discos
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)

una mas que
n° de discos

&

2

.

OPCION

Colonizar
Subyugar

Conquistar

TIPO DE PLANETA

Yowies
(STS / Oscuro) 'év

Bonificacion inicial:

Espiritualidad en nivel Il

. . .Tu tecnologia Robdtica nunca puede subir
“-de nivel.

Si tuvieras.que ganar un nivel de Robdtica
con una reliquia ancestral, en vez de hacerlo
obtér 2 naves (coldcalas en el planeta en el
que estuviera la reliquia).

Los Yowies son unos seres simio muy
conectados con la naturaleza espiritual.

«’L“'{ Durante tu movimiento, o cuando
&) quieras bloquear o conquistar.

Ganar un planeta:

NAVES REQUERIDAS RESULTADO

1 colocas 1 disco

1 colocas 2 discos

una mas que colocas 1 disco

n° de discos  |(+1 o2 robos tecnolégicos)




~ OPCION

L

Allanza Lumlnosa
(STO / Luminoso) vAv'

En los combates suma +4% a cada una de
3 tus naves si estas en el bando defensor.

“.Ignora los planetas de los otros jugadores

\ w con ética STO (luminosos) al determinar el
X " "limite natural” de discos en tus planetas.

« - - Esos jugadores también ignoran los tuyos.
v

\ Pierdes cada vez que cambias de ética.

.~ La Alianza Luminosa defiende el bando lumi-

\ noso incluso en los tiempos mas oscuros.

- Solo para bloquear a un jugador STS
X (oscuro) cuando intenta conqmstar 0
~ subyugar un planeta "inocente"

Ganar un planeta:

RESULTADO

 TIPODEPLANETA |NAVES REQUERIDAS

Colonizar : ! 1 colocas 1 disco
Aliar 1 colocas 3 discos

colocas tantos discos
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)

una mas que

Liberar n° de discos

.

OPCION
Colonizar
Subyugar

Conquistar

Allanza Oscura
(STS / Oscuro)

En los combates, suma +2§ a cada una
" detus naves si ti eres el atacante y estas
<.~ -combatiendo a 1+jugador STO (luminoso).
3 Los jugadores STS (oscuros) pierden 3
" cadavez que te declaran la guerra.
7. Pierdes 2'Y cada vez que cambias de ética.

" Los miembros de la Alianza Oscura han
* buscado el -apoyo de otros imperios para
acometer.sus oscuras pretensiones.

/,3*5\ Durante tu movimiento, o cuando
g | quieras bloquear o conquistar.

Ganar un planeta:

RESULTADO

TIPO DE PLANETA  INAVES REQUERIDAS

1 colocas 1 disco

1 colocas 2 discos

colocas 1 disco
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)

una mas que
n° de discos




W fl:oallcmn dE Ankara

Colonizai'
Aliar

Liberar

TIPO DE PLANE TA

e "'\'.'La Coalicion de Ankara es conocida por
/.~ suinquietante tendencia a los cambios.

4 Boniﬁcacién inicial: +2°%

”jE"n',Ia fase de progreso, si has selec-
< cionado la accién de Cambio de Etica
./ 'puedes seleccionar gratuitamente una

.‘-‘f_/j.nueva ficha ovalada (eligela antes de
»; . empezar tu turno).

; .~ Solo para bloquear a un jugador STS
(@) (oscuro) cuando intenta conquistar o

" [NAVES REqUERIDAS

(STO / Luminoso)

"= subyugar un planeta "inocente”

Ganar un planeta:

'RESULTADO
1 colocas 1 disco

1 colocas 3 discos

una mas que
n° de discos

colocas tantos discos
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)

.

Euallcmn de Ankara

OPCION

Colonizar
Subyugar

Conquistar

TIPO DE PLANETA

(STS / Oscuro)

‘Bonificacion inicial: +2 naves

g En_'la fase de progreso, si has selec-
-. cionado la accion de Cambio de Etica

puedes seleccionar gratuitamente una
.nueva ficha ovalada (eligela antes de

. empezar tu turno).

. La Coalicion de Ankara es conocida por

su inquietante tendencia a los cambios.

%‘t) Durante tu movimiento, o cuando
&) quieras bloquear o conquistar.

Ganar un planeta:

RESULTADO

NAVES REQUERIDAS
1 colocas 1 disco

1 colocas 2 discos

colocas 1 disco
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)

una mas que
n° de discos




_I

OPCION
Colonizar
Aliar

Liberar

-

Eonfederacmn Galactlca

(STO / Luminoso)

~_ Cuando resuelves la accion de Ganar

2 un Planeta (cualquier tipo de planeta)
< -obtienes 1 accion gratuita e inmediata
~“I_de ganar otro planeta en la opcién Aliar.

).~ La Confederacién es un conglomerado de

- sociedades luminosas, y suele captar la

e -y atencion de las civilizaciones emergentes.

 TIPO DE PLANETA

&2
-~

S
il&,:g)

- Solo para bloquear a un jugador STS

"=\ (oscuro) cuando intenta conquistar o

< subyugar un planeta “inocente”

Ganar un planeta:

NAVES REQUERIDAS

RESULTADO

1 colocas 1 disco

1 colocas 3 discos

una mas que
n° de discos

colocas tantos discos
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)

.

OPCION
Colonizar
Subyugar

Conquistar

TIPO DE PLANETA

_Imperlu Galactico

(STS / Oscuro)

Cuando conquistas un planeta de otro

" .. jugador o un planeta neutral avanzado,
“.‘colocas tantos discos de tu color (hasta

un maximo de-3) como su poblacién ahi

.-+ (colocas 3 discos al conquistar un avanzado).

i Fl Irﬁperio persigue la esclavizacion de
: toda la poblacion de la Galaxia.

&“‘,\ Durante tu movimiento, o cuando
/2R
(&)} quieras bloguear o conquistar.
-

Ganar un planeta:

NAVES REQUERIDAS

RESULTADO
1 colocas 1 disco

1 colocas 2 discos

una mas que
n° de discos

colocas tantos (méax.3)
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)




T

| OPCIGN |  TIPO DE PLANETA

Colonizai'
Aliar

Liberar

L (ET0) Luminaso) (A

\4

~Bonificacion inicial: Propulsion en nivel Il

.. En cada fase de comercio, puedes hacer
~un comercio de tecnologias con cada
. jugador (en vez de solo una vez por ronda).

) B 1alCC (Conglomerado de Corporaciones
=~ \ Interplanetarias) es la organizacion mejor
—  relacionada en el ambito tecnoldgico.

A i  1 . Solo para bloquear a un jugador STS
g P = . (7)) (oscuro) cuando intenta conquistar o
@II_’L{*'E]? < subyugar un planeta "inocente"

Ganar un planeta:

NAVES REOUER)DAS RESULTADO

1 colocas 1 disco

1 colocas 3 discos

unamas que |colocas tantos discos

n° de discos  |(+1 o2 robos tecnolégicos)

.

OPCION
Colonizar
Subyugar

Conquistar

_(‘

Bonificacion inicial:

+1 nave; Robaética en nivel ll

& En cada fase de comercio, puedes hacer

un comercio ‘de tecnologias con cada
jugador (en vez de solo una vez por ronda).

A\ ia ice (Conglomerado de Corporaciones
:Interplanetarias) es la organizacién mejor

relacionada en el ambito tecnoldgico.

gﬁé Durante tu movimiento, o cuando
(&) quieras bloguear o conquistar.

Ganar un planeta:

NAVES REQUERIDAS RESULTADO

1 colocas 1 disco

1 colocas 2 discos

una mas que colocas 1 disco
n° de discos  |(+1 o 2 robos tecnolégicos)




. Repuablica de Orién " Imperio de Orién
h e % (STO/ Luminoso) B

(STS / Oscuro) 4

. ‘Puedes conquistar planetas con solo
-~ 1 nave requerida en la casilla.

. lLosdiscos de poblacién de tus planetas ey B <\

.. == cuentan por doble cuando se determina sl o I

: . si pueden ser conquistados por otro

./ jugador. Las flotas “B” enemigas pierden
*su bonificacion ante tus planetas.

El Imperio de Orién tiene la capacidad
/- de penetrar-y subvertir la mente de los
& g - > " " - ..1. habitantes de un planeta controlado
.. “Los ciudadanos de la Republica de Orion |58 3 "% . ... por cualquier civilizacion enemiga.
)‘ estan decididos a luchar por su libertad. [/ | B - ) v
urante tu movimiento, o cuando

: '_ k. Solo para bloquear a un jugador STS b . . ,\ﬁé\ D
T— : / % quieras bloquear o conquistar.

(7)) (oscuro) cuando intenta conquistar o (AR

Ganar un planeta: Ganar un planeta:

=" subyugar un planeta "inocente”
 RESULTADO OPCION NAVES REQUERIDAS|  RESULTADO

~ TIPODEPLANETA  |NAVES REQUERIDAS

Colonizar . : 1 colocas 1 disco Colonizar : 1 colocas 1 disco

Aliar 1 colocas 3 discos Subyugar ¥ | colocas 2 discos

colocas 1 disco
(+1 0 2 robos tecnoldgicos)

unamas que |colocas tantos discos Conquistar

Liberar - ) o
n° de discos  |(+1 o 2 robos tecnoldgicos)




